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BAB I

PENDAHULUAN
1.   
Latar Belakang Masalah
Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi khususnya teknologi informasi (IT) saat ini sepertinya menuntut semua dunia kerja dan dunia pendidikan untuk turut terlibat. Lebih-lebih lagi untuk penanganan masalah pendidikan di mana penerapan dan keterlibatan antara pendidikan dan teknologi tak mungkin tak dikedepankan.

Yayasan Fokusindo Adikarya adalah salah satu Yayasan pendidikan yang ada di kota Dumai yang bergerak di bidang pendidikan diantaranya pelatihan berbahasa Inggris, pelatihan Komputer, program Logico, pelatihan Auto Cad, Sempoa dan beberapa pembelajaran untuk mata pelajaran Exacta.. 

Sayangnya, Yayasan ini masih belum menerapkan sebuah program aplikasi khusus yang bisa membantu memecahkan masalah-masalah yang ada, seperti pengolahan data nilai untuk siswa, pengolahan data angsuran biaya pendidikan, penanganan data penggajian meskipun sudah menggunakan komputer. 

Dari masalah inilah penulis tertarik untuk mendesain sebuah program aplikasi baru dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic.

Dari beberapa permasalahan di atas penulis hanya akan mengambil satu di antara permasalahan yang ada yaitu penanganan data nilai siswa yang akan penulis buat rancangan programnya dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0. Program yang akan penulis rancang berjudul “SISTEM INFORMASI PENGOLAHAN DATA NILAI SISWA PADA YAYASAN FOKUSINDO ADIKARYA DENGAN MENGGUNAKAN BAHASA PEMROGRAMAN VISUAL BASIC 6.0”. 

Diharapkan dengan selesainya pengembangan system ini bisa membantu Yayasan Fokusindo Adikarya terutama dalam menangani data nilai siswa.

2. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang pemilihan judul diatas maka penulis dapat mengidentifikasi masalahnya sebagai berikut :

1. Pihak yang mengolah data nilai masih harus kerepotan dalam memberikan informasi tentang data nilai siswa sewaktu-waktu dibutuhkan bagi para siswa  yang membutuhkan.

2. Belum adanya sistem yang terkomputerisasi di dalam pengolahan data nilai siswa.

3. Untuk mendapatkan suatu informasi data nilai memerlukan waktu yang  lama karena terlebih dahulu harus membuka satu persatu arsip yang ada.

3. 
Pembatasan Masalah.

Agar penelitian yang dilakukan terarah dan sampai pada maksud dan tujuan yang diinginkan, maka penulis membatasi masalah yang dibahas. Batasan masalah yang akan diteliti adalah sistem informasi tentang data nilai siswa pada Yayasan Fokusindo Adikarya Dumai.

4. Tujuan dan Kegunaan Penelitian

Secara umum tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Mengetahui kendala serta kelemahan yang timbul pada sistem yang dipakai selama ini.

2. Membuat program (perangkat lunak) untuk membantu pengolahan data nilai agar memperoleh data yang lebih baik serta melakukan perbaikan dan penyempurnaan terhadap kelemahan-kelemahan sistem pengolahan data yang telah ada.

3. Memperluas dan memperdalam ilmu pengetahuan serta wawasan penulis dengan menerapkan ilmu yang diperoleh di bangku kuliah pada masyarakat.

4. Sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK) Dumai.

5.
Hipotesis Penelitian

Berdasarkan perumusan masalah di atas, penulis dapat mengemukakan dugaan sementara terhadap sistem yang lama yaitu banyak proses redudancy terjadi dengan sistem yang masih belum terkomputerisasi. Dengan menggunakan sistem lama pengguna masih harus kerepotan karena harus membolak-balik lembaran daftar nilai. Sedangkan apabila sistem informasi pengolahan data nilai siswa yang penulis rancang menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0 ini diterapkan diperkirakan permasalahan yang ada pada sistem yang lama akan bisa teratasi.
BAB II

LANDASAN TEORI DAN METODOLOGI PENELITIAN
1. 
Landasan Teori

Yayasan Fokusindo Adikarya adalah sebuah Yayasan yang bergerak di bidang pendidikan yang terletak di kota Dumai yaitu di jalan Jenderal Sudirman No. 86 B. 

Berdasarkan penilaian dari dinas pendidikan kotamadya Dumai, bahwa Yayasan Fokusindo Adikarya Dumai, dirasakan sangat perlu existensinya untuk membantu program pendidikan kota Dumai melalui pembelajaran di luar jam sekolah.  di samping didukung dengan fasilitas yang memadai dengan kelas terdiri dari 14 ruangan dengan  fasilitas full AC, ruangan office, ruangan pelatihan sempoa, pelatihan Logico, Lab. Komputer, Front Office, Musolla, Toilet dan sebagainya.
2.
Metode Penelitian

Metodologi riset yang dilakukan penulis adalah : Dengan cara / Metode Pengumpulan Data. Yatiu dengan menggunakan Data Primer, dengan mengumpulkan data yang berhubungan dengan nilai siswa yang ada pada Yayasan Fokusindo Adikarya Dumai.
3.
Metode Pengumpulan Data

Untuk dapat menyelesaikan penyusunan skripsi ini, maka dilakukan penelitian dengan beberapa cara sebagai berikut:

1. Metode Observasi (Observation Method)

Metode ini akan menjadi sebuah hal yang sangat penting  bagi penulis sebagai seorang disainer sistem. Pada metode ini penulis melakukan peneltian secara langsung pada Yayasan.
2. Metode Wawancara (Interview Method)

Melalui wawancara langsung dengan bagian front office, kastamer servis dan personal-personal lain untuk mendapatkan data yang relevan yang seterusnya menjadi data yang akurat.

3. Metode Pustaka (Bibliography Method)

Banyak buku dikumpulkan melalui cara ini, dengan maksud untuk  dijadikan acuan sebanyak-banyaknya dalam menyusun tugas akhir ini, agar agar data yang didapatkan lengkap dan relevan. 

4. Metode Laboratorium (Laboratory Method)

Untuk pengolahan data penulis menggunakan fasilitas laboratorium untuk pengetikan, desain program, perancangan sistem dan sebagainya.

Spesifikasi Komputer yang dipakai adalah sebagai berikut :

a. Perangkat Keras (Hardware)

· PC Compaq Pentium III 500 MHz, PC SPC 233 MHz

· Monitor Compac 15”
· Hardisk 20 Gb

· Memory 128 Mb

· Keyboard Compaq 104 keys

· Printer Epson LQ 1170 ESC / P2, LX 300, Canon S200SPx

b. Perangkat Lunak (Software)

· Sistem Operasi  Windows 98

· Program Aplikasi  Microsoft Word 2000

· Sistem Aplikasi Microsoft Excel 2000

· Sistem Aplikasi Microsoft Acces 2000

· Sistem Aplikasi Visual Basic Version 6.0

· Rich Text Box untuk pembuatan laporan

4.
Metode Pengolahan Data


Metode Pengolahan Data yang penulis lakukan yaitu dengan menggunakan salah satu bahasa pemrograman komputer yaitu dengan menggunakan bahasa pemrograman visual basic 6.0.
BAB III

RENCANA PELAKSANAAN
1. 
Jadwal Kegiatan

	NO
	JENIS KEGIATAN
	WAKTU
	KET

	
	
	MINGGU KE-
	

	 
	 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	 

	1
	Menentukan Judul
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2
	Membuat Proposal
	√
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	3
	Seminar
	 
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	4
	Mengumpul Data
	 
	 
	 
	√
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	5
	Mengolah Data
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	6
	Membuat Program
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	√
	√
	
	 
	 
	 

	7
	Penyempurnaan Program
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	
	 
	 

	8
	Uji Coba Program
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	
	 
	 

	9
	Menyusun Laporan
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	√
	√
	 

	10
	Ujian Skripsi
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√
	 


2. 
Rincian Kegiatan

Berdasarkan penelitian yang penulis lakukan secara keseluruhan, maka dapat dirincikan kegiatan proses pembuatan skripsi yang dilakukan di departemen Front Office Hotel Tasia Ratu Dumai sebagai berikut :

1. Menentukan Judul

2. Membuat proposal hasil penelitian

3. Melakukan kegiatan seminar

4. Mengumpulkan data pada departemen Front Office, mempelajari sistem yang sedang berjalan,  mempelajari pihak-pihak yang terlibat dalam sistem serta memahami job description Front Office.

5. Mengolah data yang telah dikumpulkan

6. Melakukan pembuatan program dengan sistem yang sedang berjalan

7. Penyempurnaan program yang dibuat dengan melakukan evaluasi mempelajari kelemahan-kelemahan yang ada untuk disempurnakan.

8. Melakukan uji coba program

9. Menyusun laporan hasil penelitian

10. Ujian skripsi

3.
Strategi Pelaksanaan Kegiatan

Dalam pengimplementasian strategi pelaksanaan kegiatan proses registrasi di departemen Front Office Hotel Tasia Ratu Dumai adalah sebagai berikut :

1. Menetapkan Judul

2. Mempelajari proses registrasi yang sedang berjalan

3. Mempelajari pihak-pihak yang terllibat dalam proses registrasi

4. Memahami job description

5. Melakukan pengumpulan data yang diperlukan dalam proses registrasi

6. Melakukan evaluasi terhadap sistem yang sedang berjalan dan mempelajari kelemahan-kelemahannya

7. Membuat Aliran Sistem Informasi (ASI) 

8. Melakukan uji coba program yang dibuat

9. Membuat laporan hasil penelitian
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